CIZGI iZLEYEN ROBOT YARISMA
SARTNAMESI




1. GENEL BILGILER
1.1 Yarismanin Amaci

Cizgi izleyen Robot Yarismasi, katilimcilarin mihendislik, yazilim, elektronik ve tasarim
alanlarindaki bilgi ve becerilerini gelistirmelerini amaclayan bir organizasyondur. Yarisma,
sensorler, mekanik bilesenler ve yaziim algoritmalarini kullanarak otonom hareket
edebilen bir robot tasarlamayi hedefler. Katilimcilarin analitik distinme, problem ¢6zme,
takim calismasi ve zaman yonetimi becerilerini gelistirmelerine katki saglarken, yenilikgi
dusunceyive teknik uygulama yetkinligini tesvik eder. Yarismanin temel hedefi, belirlenen
parkuru en kisa surede, en az hata ile tamamlayabilen robotu belirlemektir. Boylece,
yarisma sureci boyunca 6grencilerin teknik bilgi birikimlerini pratige dokerek muhendislik
bakis acilarini gelistirmeleri ve teknolojik Uretkenlik bilincine sahip bireyler olarak
yetismeleri hedeflenmektedir.

1.2 Yarismaya Katilim Kosullari
1. Yarismaya, on lisans ve lisans egitim goren 6grenciler katilabilir.

2. Katiim bireysel veya takim halinde yapilabilir. Takimlar en fazla 2 kisiden
olusabilir.

3. Takimlar, danisman 6gretmen veya akademik danisman esliginde yarismaya
katilamazlar.

4. Hertakim, yarismada yalnizca kendi tasarladigi robot ile yer alabilir.

5. Takimlar yarisma surecinde yalnizca kendi getirdikleri malzeme ve ekipmanlari
kullanabilir.

6. Katiimicin on kayit formunun eksiksiz doldurulmasi ve belirtilen tarihlerde
teslim edilmesi zorunludur.
Bagvuru linki:
https://docs.google.com/forms/d/1-B8y7-
Dwg2E8iAnbCtpMzZLykQBHLFUlUFRBumFgL0Q/edit

7. Ayni kurumdan tamamen birbirinin kopyasi olan robotlarla yapilan basvurular
degerlendirmeye alinmaz.

8. Basvuru ve yarisma tarihleri, organizasyon komitesi tarafindan resmi web
sayfasinda ilan edilir.

1.3 Basvuru ve iletisim Bilgileri



https://docs.google.com/forms/d/1-B8y7-Dwq2E8iAnbCtpMzZLykQBHLFUluFRBumFqL0Q/edit
https://docs.google.com/forms/d/1-B8y7-Dwq2E8iAnbCtpMzZLykQBHLFUluFRBumFqL0Q/edit

Yarigmayla ilgili basvuru, bilgilendirme ve duyurular organizasyonun belirledigi
resmiinternet sitesi Uzerinden yapilir.

Katiimcilar, teknik sorularini ve basvuru slrecine dair taleplerini organizasyon
komitesinin e-posta adresi Uzerinden iletebilir.

Yarisma gunu, hakemler ve teknik ekip tarafindan tum katiimcilara kisa bir
bilgilendirme toplantisi yapilacaktir.

iletisim kanallarinda belirtilmeyen yollarla yapilan bilgi talepleri gecgerli kabul
edilmez.

Organizasyon, yarisma ile ilgili degisiklikleri resmi duyuru kanallari araciligiyla
bildirme hakkini sakli tutar.




2. YARISMA SURECI

2.1 Basvuru Asamasi
1. Yarismaya katilmak isteyen takimlar veya bireysel katiimcilar, organizasyon
komitesi tarafindan duyurulan tarihler arasinda cevrim ici olarak basvuru

yapmalidir. (Google Form)

2. Basvurular, eksiksiz doldurulmus basvuru formu ve gerekli belgelerin belirtilen
iletisim adresine ulastirilmasiyla gecerli sayilir.

3. Hertakim veya bireysel katilimci yalnizca bir robot ile yarismaya katilabilir.

4. Ayni kurumdan tamamen birbirinin kopyasi robotlarla yapilan bagvurular
degerlendirmeye alinmaz.

5. Basvurularin degerlendirilmesi ve yarismaya kabul edilen takimlarin listesi, resmi
duyuru kanallari Gzerinden ilan edilir.

2.2 Yarisma Giinii ve Kayit islemleri

1. Yarisma gunu, katiimcilar belirtilen saatten en az 30 dakika once yarisma
alaninda hazir bulunmalidir.

2. Hakem heyeti yarisma oncesinde tum katiimcilara yonelik kisa bir teknik
bilgilendirme toplantisi duzenler.

3. Bilgilendirme toplantisinda parkur yapisi, guvenlik kurallari ve yarisma akisi
hakkinda agiklama yapilir.

4. Katiimcilar, yarisma alanina giristen sonra robotlarinda sadece izin verilen son
kontrolleri gerceklestirebilirler.

5. Yarisma sirasinda kullanilacak parkur, organizasyon komitesi gézetiminde kontrol
edilir ve yarigsma oncesi test parkuru katilimcilara tanitilir.

2.3 Yarisma Sirasi ve Uygulama

1. Yarisma siralamasi, kayit yaptiran takimlar veya bireysel katiimcilar arasindan
adil bir bicimde otomatik sistem tarafindan rastgele liste olusturulacaktir.

2. Hertakim, hakemlerin yonlendirmesiyle kendi sirasi geldiginde parkura gikar.




Yarisma suresi, hakemin baslama isareti ile baslar ve robotun bitis ¢izgisine
gecmesiyle veya bitis gizgisine vardiginda sona erer.

Yarisma boyunca her takim yalnizca bir robot ile yarisabilir; ayni robotla birden
fazla takim yarisamaz.

Yarisma suresince parkur disina mudahale edilmesi, robotun elle duzeltilmesi
veya dis komut verilmesi yasaktir.

Yarisma alaninda sadece yarismacilar ve yetkili personel bulunabilir; izleyiciler
guvenlik sinirinin digina alinir.

2.4 Degerlendirme ve Sonuglandirma

1.

Yarisma tamamlandiktan sonra, hakem heyeti tarafindan her robotun suresi,
ihlalleri ve ceza puanlari kayit altina alinir.

Nihai puanlama, bitirme slresi + ceza sureleri dikkate alinarak yapilir.

Tam degerlendirmeler tamamlandiktan sonra sonuglar, organizasyon komitesi
tarafindan resmi olarak ilan edilir.

itiraz etmek isteyen takimlar, yarisma giinii belirtilen siire icerisinde yazili olarak
itiraz dilekcesi sunabilir.

itirazlar, yarisma yiiriitme kurulu tarafindan incelenir ve karara baglanir; kararlar
kesindir.

2.5 Odiil ve Kapanis

1.

2.

Yarisma sonunda dereceye giren takimlar 6dul torenine davet edilir.

Odiiller, yarisma sonuglarinin aciklanmasinin ardindan hakem heyeti ve
organizasyon komitesi Uyeleri tarafindan takdim edilir.

Toren sirasinda tum katilimcilara katilim sertifikasi verilebilir.

Yarisma sonunda sportmenlik disi davranista bulunan veya kurallara aykiri hareket
ettigi tespit edilen takimlarin 6dulleri iptal edilir.




3. TEKNiK KAPSAM
3.1 Robot Tasarim Ozellikleri

1. Robotlar icin herhangi bir boyut, agirltk veya malzeme sinirlamasi
bulunmamaktadir.

2. Her takim, robotunu kendi teknik yaklasimi dogrultusunda 6zgurce tasarlayabilir.

3. Robotlar tamamen otonom c¢alismalidir; uzaktan kontrol veya kablosuz
yonlendirme sistemi kullanilamaz.

4. Robotlar parkur Gizerindeki ¢izgiyi sensorler yardimiyla algilayarak takip etmelidir.

5. Robot tasarimi, dayaniklilik, denge, enerji verimliligi ve glvenlik esas alinarak
yapilmaldir.

6. Robot uzerinde parkur yuzeyine zarar verebilecek veya ¢arpisma durumunda diger
robotlara hasar olusturabilecek keskin, sivri veya disa tasan hicbir parga

bulunmamalidir.

7. Robotun enerji kaynagl guvenli bicimde monte edilmeli, yarisma sirasinda dis
mudahale gerektirmemelidir.

3.2 Parkur Ozellikleri
1. Parkur beyaz zemin uzerine siyah bant ¢cekilerek olusturulmustur.

2. Parkur, iki boyutlu diz bir zemin Uzerinde tasarlanmistir; herhangi bir kopru,
rampa, yukseklik farki veya hareketli mekanizma bulunmaz.

3. Parkur Gzerindeki gizgiler, 18 =+ 1 mm genisliginde siyah bant veya boya kullanilarak
olusturulur.

4. Parkur genisligi ortalama 4000 mm olup, robotlarin rahatlikla ilerleyebilecegi
sekilde tasarlanmistir.

5. Parkurda farkl tipte yollar bulunur:
e Duz hatlar
e Genigvirajlar

e Sivridonusler




e Keskin 90° dénusler
6. Parkur baslangic ve bitis noktalari agik sekilde isaretlenmisgtir.

7. Baslangic ve Dbitis cizgileri, parkura dik konumda olup robotun
konumlandirilmasini kolaylastiracak bigcimde belirlenmistir.

8. Parkur Uretimi sirasinda, genel yapiyi etkilemeyecek dlizeyde +%10 toleransli 6l¢gu
farkliliklari olabilir.

9. Parkurun rengi, 1sik yansimalari veya yuzey puruzleri yarisma itirazi konusu
degildir.
10. Parkur dizeni, yarismadan dnce organizasyon komitesi tarafindan katiimcilara

duyurulur.

11. Parkur ylzeyi, yarisma 6ncesinde temiz ve kuru sekilde hazirlanir; yarisma
sirasinda pistin Uzerinde herhangi bir engel veya yabanci madde bulunmamalidir.
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Sekil 1. Ornek Temsili Parkur.
3.3 Teknik Gereklilikler
1. Robotlar yarigma suresince tamamen otonom sekilde calismalidir.

2. Robotlara herhangi bir kablosuz baglanti (Bluetooth, Wi-Fi vb.) veya uzaktan
komut sistemi baglanamaz.




3. Parkur Gzerinde kalici iz birakmak, yakit veya sivi sizdirmak yasaktir.

4. Robotun galismasi igin harici enerji veya kablo baglantisi yapilamaz; tim gug
kaynagi robot Gzerinde yer almaldir.

5. Robotlarda lazer veya yuksek guglu i1sik kaynagi kullanilmayacaktir.

6. Lazer kullanimi durumunda, yarisma o6ncesinde hakem kuruluna yazili
bilgilendirme yapilmaldir.

7. Robotlar yarisma boyunca cevreye, parka veya diger ekipmanlara zarar veremez.

8. Robot uzerinde yer alan tum elektronik devreler yalitilmis olmali ve guvenli
bicimde sabitlenmelidir.

3.4 Glivenlik ve Etik Kurallar

1. Katiimcilar, yarisma suresince elektriksel ve mekanik guvenlik kurallarina
uymakla yukamladur.

2. Kablolarizole edilmeli, agik devre uglari bulunmamalidir.
3. Hareketli parcalar dis ortamla dogrudan temas etmeyecek bicimde korunmalidir.

4. Parkura zarar verebilecek, yakici veya kesici ozellikte bilesenlerin kullanimi
yasaktir.

5. Her takim, robotunu kendi emegiyle tasarlamak, kodlamak ve monte etmekle
yuktmladdar.

6. Baska takimlarin devre, kod veya tasarimlarini izinsiz kullanmak etik ihlal sayilir.
7. Etikihlal tespit edilen takimlar yarismadan diskalifiye edilir.

8. Hazir robot kitlerinin (6rnegin LEGO, VEX, mBot) kullanimi yalnizca egitim veya
baslangi¢ seviyesi kategorilerde degerlendirilebilir.




4. YARISMA KURALLARI

4.1 Genel Esaslar

5.

Yarisma, organizasyon komitesi ve hakem heyetinin gézetiminde yurutular.

Yarisma suresince tum katiimcilar, bu sartnamede belirtilen kurallara uymakla
yukimladdar.

Kurallara aykiri davranis, sportmenlige uygun olmayan tutum veya hakem kararina
sOzlu itiraz durumunda, takim diskalifiye edilir.

Yarisma alani, yalnizca yarigsmacilar, hakemler ve yetkili teknik personelin girisine
aciktir.

Yarisma sirasinda guvenlik, diizen ve adil rekabet ilkeleri esastir.

4.2 Yarismanin Baslatilmasi

1.

2.

Yarisma, hakem heyetinin baslama isaretiyle baslar.

Robotun hareket etmemesi durumunda, yarismaci en fazla li¢ kez yeniden
baslatma hakkina sahiptir.

Dorduncu kez hareketsiz kalan veya cgizgiyi takip etmeyen robot diskalifiye edilir.

ilk baslatma girisiminde ceza uygulanmaz; ikinci ve lclincii denemelerde 10
saniye ceza siiresi toplam yarig suresine eklenir.

Her yarismaci, baglangi¢c 6ncesinde robotunun konumunu yalnizca hakem izniyle
ayarlayabilir.

4.3 Parkurda ilerleme Kurallar

Robot, parkur tzerindeki siyah gizgiyi surekli olarak takip etmek zorundadir.

Parkurda cizgiden tamamen ¢ikmak, doénislerde ¢izgiyi kaybetmek veya
zemine temas kaybi yasamak durumlarinda robot “parkur disina ¢ikmis” sayilir.

Parkurdan ¢ikan robot, hakem tarafindan ciktigi noktadan itibaren parkura geri
yerlestirilir.




Ayni noktadan U¢ kez Uist liste ¢ikis yapan robot, o etap i¢in basarisiz kabul edilir.

Robotun parkurda sabit kalmasi (hareketsizligi) 10 saniyeyi asarsa hakem
mudahalesiyle yeniden baslatma yapilabilir.

Robot, parkur disina c¢ikmadigi surece hicbir sekilde disaridan miudahale
edilemez.

Yarisma boyunca robotlara sesli, kablosuz veya fiziksel komut gonderilmesi
kesinlikle yasaktir.

Robotun parkur ylzeyine zarar vermesi (bant sokme, c¢izme, yanma vb.)
durumunda takim yarismadan ¢ikarilir.

4.4 Siire ve Ceza Uygulamalari

1.

Yarigsma suresi, robotun baslama cizgisini gectigi anda baslar ve bitis ¢izgisini
gectigi anda sona erer.

Toplam vyaris suresi, parkuru tamamlama suresi ile varsa ceza siirelerinin
toplami lzerinden hesaplanir.

Asagidaki durumlarda sureye ceza eklenir:

ikinci veya Giclincii baslatma denemesi > +10 saniye

Parkurdan cikma (her seferinde) > +15 saniye

Robotun sabit kalmasi veya midahale gerektiren durum > +10 saniye

Robotun bes kez parkurdan cikmasi veya cizgiyi takip etmeyi tamamen
birakmasi durumunda robot diskalifiye edilir.

Hakemler, gerekli gorduklerinde yarismayi durdurma, tekrarlatma veya iptal etme
yetkisine sahiptir.

4.5 Teknik Mola ve Miidahale

Her takimin yarigma suresince yalnizca bir adet teknik mola hakki vardir.
Teknik mola suresi en fazla 3 dakikadir ve hakem izniyle kullanilabilir.

Teknik mola sirasinda robot lizerinde yalnizca pil degisimi ve lastik/teker ayari
yapilabilir.




4.

Robotun elektronik devrelerine, yaziimina veya sensdr yerlesimine mudahale
edilmesi yasaktir.

5. Teknik mola sirasinda gecen slre yarisma suresine dahil edilmez.

4.6 Sportmenlik ve Disiplin

1.

2.

Yarisma suresince tum katiimcilar, sportmenlik kurallarina uygun davranmalidir.

Hakem kararlarina saygisizlik, alayci davranis veya diger katiimcilari olumsuz
etkileyecek tutumlar diskalifikasyon sebebidir.

Yarisma alaninda yuksek ses, hakaret veya rahatsiz edici davranislarda
bulunulmasi yasaktir.

Yarigsma esnasinda veya sonrasinda sosyal medya dahil herhangi bir ortamda
hakemleri, organizasyonu veya diger yarismacilari hedef alan paylagimlar etik ihlal

olarak degerlendirilir.

Sportmenlik disi davraniglarda bulunan takimlar, diger tum kategorilerdeki
yarisma ve odul haklarini kaybederler.
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5. PUANLAMA VE DEGERLENDIRME
5.1 Degerlendirme Esaslari

Yarigmada degerlendirme, robotun parkuru tamamlama slresi ve ceza surelerinin
toplami esas alinarak yapilir.

Her robotun nihai puani, asagidaki formulile hesaplanir:
Toplam Sure = Parkur Tamamlama Suresi + Ceza Sureleri
Parkuru tamamlamayan robotlar siralamaya dahil edilmez.

En kisa toplam siireye sahip robot birinci kabul edilir; digerleri sirasiyla artan toplam
sUreye gore siralanir.

Hakem kararlari kesindir ve yarisma sirasinda yapilan sozlu itirazlar dikkate alinmaz.
Yazili itirazlar yalnizca yarigsma gunu, belirtilen sure igerisinde kriz masasina yapilabilir.

5.2 Puanlama Tablosu

Degerlendirme

Kriteri Aciklama Puan / Etki
Parkuru Robotun bitis gizgisine Zaman oOlcimu
tamamlamak ulasmasi esas alinir

2. veya 3. denemede

Baslangi¢c denemesi baslanmasi

+10 saniye ceza

Robotun ¢izgiyi kaybetmesi

Parkurdan gikma veya parkur disina ¢ikmasi

+15 saniye ceza

Robotun 10 saniyeden uzun

Hareketsiz kalma .. .
sUre sabit kalmasi

+10 saniye ceza

Teknik mola Hakem izniyle 1 kez (3 dakika) Sureye  dahil
kullanimi edilmez
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Degerlendirme Aciklama Puan / Etki
Kriteri

Ku“rallara aykiri F|z“|ksel veyg kablosuz Diskalifiye
mudahale mudahale tespiti

Parkur ylzeyine zarar Cizgiye, zemme. veyg bant Diskalifiye
verme yapisina zarar verilmesi

5.3 Ceza ve Diskalifiye Durumlari

1.

54

Parkurdan 5 kez cikan, cizgiyi tamamen kaybeden veya hakem uyarilarina
uymayan robotlar diskalifiye edilir.

Robotun parkur Gzerinde kalici iz birakmasi, ylzeyi bozmasi veya zarar vermesi
durumunda yarigsma sonlandirilir.

Yarisma sdresince izinsiz mudahale veya dig komut gonderimi yapan takimlar
diskalifiye edilir.

Etik veya sportmenlik disi davranista bulunan takimlar, diger tim kategorilerdeki
yarisma ve odul haklarini kaybeder.

Diskalifiye edilen takimlar, siralamaya ve 6dul degerlendirmesine dahil edilmez.

5.4 Siralama Kriterleri

1.

2.

Siralama, en dusuk toplam slre degerine gore belirlenir.

Toplam surelerin esit olmasi durumunda asagidaki 6ncelik sirasi uygulanir:
a. Daha az ceza puanina sahip robot,

b. Daha hafif robot,

c. Yarisma kaydini daha erken tamamlayan takim.

Bu kriterler de esit ise hakem heyeti takimlar arasinda ek performans turu
duzenleme hakkina sahiptir.

5.5 Odiiller ve Takdir Kategorileri

1.

2.

Yarisma sonunda ilk Ug¢ sirayi elde eden takimlar édullendirilecektir.

Odul miktarlari ve tiirleri organizasyon komitesi tarafindan yarisma éncesinde ilan
edilir.
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3.

4.

Tam katiimcilara yarisma sonunda Katilim Belgesi takdim edilecektir.

Odil kazanan takimlarin projeleri organizasyonun resmi web sayfasi ve sosyal
medya hesaplarinda yayimlanabilir.

6. HAKEM VE ORGANIZASYON YAPISI

6.1 Organizasyon Komitesi

1.

2.

Yarigsmanin genel yurutulmesinden Organizasyon Komitesi sorumludur.

Organizasyon Komitesi; yarisma takviminin belirlenmesi, bagvurularin alinmasi,
parkur kurulumu, hakem ve juri goérevlendirmeleri ile o6dul sdrecinin
yurutulmesinden sorumludur.

Komite, yarismanin guvenli ve adil bir bicimde yuratalmesi icin gerekli tim teknik
ve idari onlemleri almakla yakumladur.

Organizasyon Komitesi, yarisma surecinde ortaya cikabilecek olaganustu
durumlarda (teknik ariza, hava kosullari, guvenlik riski vb.) programda degisiklik
yapma hakkina sahiptir.

Komite uyeleri, yarisma suresince tarafsizlik ve gizlilik ilkelerine uygun hareket
eder.

Yarisma sirasinda hakemlerin veya juri Uyelerinin kararlarini etkileyebilecek
herhangi bir dis mudahaleye izin verilmez.

Organizasyon Komitesi, gerektiginde yarisma kurallarinda ve parkur dlzeninde
revizyon yapma yetkisine sahiptir.

6.2 Hakem Heyeti

Yarisma degerlendirmeleri, Hakem Heyeti tarafindan yapilir.

Hakem heyeti, organizasyon komitesi tarafindan belirlenen alaninda uzman
kisilerden olusur.

Hakemler, yarisma siresince robotlarin performansini, sire élgimunt ve kural
ihlallerini degerlendirir.
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Her parkurda en az iki hakem gorev alir; biri sire 6lgiminden, digeri kural
takibinden sorumludur.

Hakem kararlari kesindir ve yarisma sirasinda sozlu itiraz kabul edilmez.

Hakemler, parkurda robotun guvenligini veya yarismanin batunliginu tehlikeye
atacak bir durum tespit ettiginde yarismayi durdurma yetkisine sahiptir.

Hakemler, yarisma stresince sportmenlik, durustluk ve tarafsizlik ilkelerine gore
gorev yapar.

6.3 Jirri ve Degerlendirme Kurulu

1.

Juri Gyeleri; 68retim Uyeleri, mihendislik alaninda uzman kisiler ve organizasyon
temsilcilerinden olusur.

Juri degerlendirmesi, teknik 6zglnluk, yaziim kalitesi, sensdr entegrasyonu ve
estetik tasarim gibi kriterler Gzerinden yapilir.

Juri kararlari baglayici olup sonuglar Organizasyon Komitesi tarafindan resmi
olarak ilan edilir.

6.4 itiraz Sureci

1.

2.

Katiimcilar, hakem veya juri kararlarina yalnizca yazili olarak itiraz edebilir.
Sozlu veya sosyal medya uzerinden yapilan itirazlar gegersiz sayilir.

itiraz dilekceleri, yarisma giinii belirtilen siire igerisinde Kriz Masasina teslim
edilmelidir.

itirazlar, Organizasyon Komitesi tarafindan olusturulan itiraz Degerlendirme
Kurulu tarafindan incelenir.

inceleme sonucu verilen karar kesin ve baglayicidir.

itiraz sireci sonuglanmadan 6diil ve siralama degisikligi yapilmaz.
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7. GENEL KURALLAR VE SORUMLULUK BEYANI

7.1 Genel Kurallar

Yarisma suresince tum katilimcilar, sartnamede belirtilen kurallara uymakla
yakamladar.

Katilimcilar, yarisma alaninda toplum ahlakina ve sportmenlik anlayisina uygun
davranig sergilemelidir.

Yarisma sirasinda veya sonrasinda hakemlere, organizasyon komitesine ya da
diger katiimcilara yonelik saygisiz veya tehditkar davranislar kesinlikle yasaktir.

Yarisma boyunca hakem kararlarina sozlu itiraz eden takimlar diskalifiye edilir.

itirazlar yalnizca yazili sekilde, yarisma giinii belirtilen siire icinde kriz masasina
yapilabilir.

Organizasyon komitesi, yarisma sirasinda guvenlik veya teknik nedenlerle parkur
duzeninde degisiklik yapma hakkina sahiptir.

Yarisma esnasinda sosyal medya Uzerinden hakaret, yaniltici paylasim veya etik
digi yorumlar yapmak yasaktir.

Yarigmaya ait tim fotograf, video ve medya kayitlari organizasyonun tanitim
materyallerinde kullanilabilir. Katilimcilar bu hakki pesinen kabul etmis sayilir.

Yarisma sirasinda ortaya c¢ikan her turlu teknik ariza, gecikme veya iptal
durumunda, organizasyon komitesi gerekli gorduglu takdirde yeni takvim
belirleyebilir.

7.2 Takim ve Katilimci Sorumluluklari

Her takim, kendi robotunun tasarimi, yaziimi ve guvenliginden sorumludur.
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Katilimcilar, yarisma 6ncesinde robotlarinin galisir durumda ve guvenli oldugunu
kontrol etmelidir.

Takimlar, yarisma suresince ihtiya¢c duyabilecekleri yedek parga, pil, baglanti
elemani vb. malzemeleri kendileri temin etmelidir.

Baska bir takimdan yaziim destegi almak yasaktir.
Robotlarin tum bilesenleri, yarisma oncesinde hakem denetimine acgik olmalidir.

Her katilimcl, yarisma baslamadan once bu sartnamede yer alan tUm maddeleri
okumus ve kabul etmis sayilir.

7.3 Esitlik, Etik ve Profesyonellik

1.

Yarismada dil, din, irk, yas, cinsiyet veya siyasi gortus ayrimi yapilmaksizin tim
katiimcilara esit davranilir.

Hakem heyeti ve juri, kararlarinda tam tarafsizlik ve objektiflik ilkelerine uymakla
yukimladdar.

Katiimcilarin bagka takimlarin robotlarini, kodlarini veya tasarimlarini izinsiz
kopyalamasi etik ihlal sayilir.

Etik ihlal tespiti halinde ilgili takim diskalifiye edilir ve yarisma odullerinden men
edilir.

Katilimcilar, yarisma adina yaniltici veya organizasyonu baglayici aciklamalarda
bulunamaz.

7.4 Sorumluluk Beyani

1.

Organizasyonu duzenleyen kurum ve organizasyon komitesi, yarisma siresince
katiimcilarin veya robotlarin ugrayabilecegi herhangi bir hasar, kayip, ariza veya
yaralanmadan sorumlu degildir.

Yarisma alaninda meydana gelebilecek kazalar, kisa devre, pil patlamasi veya
mekanik arizalardan kaynakli zararlar katiimcinin sorumlulugundadir.

Katiimcilar, yarisma sirasinda uUguncu kisilere verebilecekleri zararlardan
hukuken sorumludur.

Organizasyon komitesi, sartname hukumlerinde yarisma oOncesinde veya
sirasinda guncelleme yapma hakkini sakli tutar.

Bu sartname hukumleri, yarigma takvimiyle birlikte resmi web sayfasinda
yayimlandigi tarihten itibaren yururlige girer.
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